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Soluzioni TouchScreen Professionali
Per moltiplicare la Comunicazione e la vostra Produttività

Pavimento Interattivo

Pavimento Interattivo

Installazione
L’apparecchiatura si compone di:
Personal Computer Windows, Videoproiettore e Telecamera.
Proiettore e Telecamera devono essere installati a soffitto.

Pavimento Interattivo
Interagire con pavimenti dagli incredibili scenari 

Installazione
Pavimento
Interattivo

Pavimento Interattivo
La Soluzione si compone dei seguenti elementi
- Personal Computer S.O. Windows 
- Videoproiettore 
- Telecamera infrarossi
- Dimensione superfice sino a 6 x 5 metri
- Si installa in circa 20 minuti

Camminare su scenari interattivi
Le persone potranno interagire con il “Pavimento 
interattivo” sul quale saranno proiettati vari scenari con 
diversi effetti: una distesa d’acqua con pesci in movimento 
che fuggono al nostro passaggio, un bersaglio 
galleggiante da colpire, un effetto fuoco con un percorso 
da compiere tra le fiamme. Sul pavimento della stanza 
possono essere proiettati diversi scenari con effetti di 
grande suggestione. Scenari con i quali il pubblico può 
interagire: acqua, colate di lava, giochi interattivi, fiori che 
ci sbocciano tra i piedi, impronte lasciate al nostro 
passaggio ... Questi suggestivi effetti vengono simulati sul 
pavimento e possono variare a nostra discrezione. 
Camminando, si può interagire con questi scenari, ma 
possiamo anche ricomporre grandi puzzle di immagini, o 
giocare a pallone oppure a  biliardo.
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Effetti interattivi
Con il sistema vengono forniti circa 10 effetti interattivi 
diversi facilmente personalizzabili dall’utente. E’ possibile 
cambiare le immagini di sfondo le transizioni i tempi le 
velocità etc. L’utilizzatore potrà inoltre crearne di propri 
attraverso il linguaggio di programmazione Flash 
ActionScript e Visual C++  

Pavimento Interattivo


